
 

 
 

PIANO NAZIONALE DI RIPRESA E RESILIENZA (PNRR), MISSIONE 4 ISTRUZIONE E RICERCA 

COMPONENTE 1 – “Azioni di coinvolgimento degli animatori digitali” nell’ambito della linea di investimento 2.1 

“Didattica digitale integrata e formazione alla transizione digitale per il personale scolastico” 

AL PERSONALE DOCENTE 

AL PERSONALE ATA 

ALBO 

SITO 

 

 

OGGETTO: AVVISO DI AVVIO CORSO DI FORMAZIONE – MODALITA’ DI ISCRIZIONE 

Progetto PNRR per gli anni scolastici 2022-2023 e 2023-2024, Articolo 1, comma 512, della legge 30 dicembre 2020, 

n. 178. Decreto del Ministro dell’istruzione 11 agosto 2022, n. 222, articolo 2 – “Azioni di coinvolgimento degli 

animatori digitali” nell’ambito della linea di investimento 2.1 “Didattica digitale integrata e formazione alla 

transizione digitale per il personale scolastico” di cui alla Missione 4 – Componente 1 – del PNRR. 

Codice Identificativo Progetto: M4C1I2.1-2022-941-P-9883 

Titolo del progetto: Animatore digitale: formazione del personale interno - Didattica Innovativa nella Scuola 

dell’infanzia e nella Scuola Primaria 

CUP: G54D22003020006 

 Si porta a conoscenza del personale scolastico che nei giorni 8, 9 e 10 luglio 2024, si svolgeranno le attività 

formative afferenti al progetto in oggetto.  

Il corso è pensato per sviluppare le conoscenze e le competenze dei corsisti nel settore delle Web App educative (nello 

specifico Canva) e dell'intelligenza artificiale (AI), al fine di offrire loro uno strumento utile a rendere le attività che si 

propongono in classe più interattive e accattivanti. L’uso di tecnologie digitali versatili e disponibili sui diversi dispositivi 

(panel, notebook, tablet) consente di creare un’esperienza di apprendimento innovativa, entusiasmante ed 

interessante per gli alunni. Ciascun corsista imparerà a creare giochi didattici, presentazioni e schede interattive, 

materiale cartaceo accattivante e interattivo. Inoltre, i corsisti avranno la possibilità di conoscere e manipolare 

strumenti innovativi utili per insegnare ai bambini ad apprendere ed esercitare il pensiero computazionale. 

 

Il corso si svolgerà in presenza, nella scuola primaria di Via Asproni, secondo il seguente calendario: 

MODULO 1 – 8 luglio 2024 - dalle ore 9:00 alle ore 13:00: iscrizione a Canva per la Scuola, creare schede didattiche 

innovative; utilizzo dell'intelligenza artificiale per la creazione di immagini e di testi semplificati. 

 

MODULO 2 - 9 luglio 2024 - dalle ore 9:00 alle ore 12:00: come creare presentazioni interattive. 

 

MODULO 3 – 10 luglio dalle ore 9:00 alle ore 12:00: attività laboratoriale e manipolazione di strumenti innovativi per 

insegnare ai bambini ad apprendere ed esercitare il pensiero computazionale. 





 

 
 
Il corso è tenuto dall’Animatore Digitale d’Istituto, la docente Miscali Antonella.  

 

L’iscrizione al corso, aperta fino al 7 luglio 2024, dovrà avvenire mediante la piattaforma rilasciata dal MIM per il PNRR 

nel modo che segue:  

 

• accedere al sito https://scuolafutura.pubblica.istruzione.it/ e cliccare sul pulsante ACCEDI in alto a destra 

• loggarsi utilizzando le proprie credenziali del SIDI o utilizzando lo SPID; 

• nel frame di sinistra denominato AREA RISERVATA selezionare SERVIZI 

• cliccare sul link TUTTI I SERVIZI 

• scorrere in basso fino al link SCUOLA FUTURA e cliccarlo 

• cliccare nuovamente sul pulsante ACCEDI posto in alto a sinistra 

• se richiesto, selezionare il profilo UTENTE CORSISTA 

• nella barra in alto a sfondo blu selezionare TUTTI I PERCORSI 

• cercare il corso digitando il seguente ID 268196 

• cliccare sul pulsante CANDIDATI 
 
Per supporto tecnico è possibile rivolgersi all’Animatore Digitale. 
In allegato il Manuale “Guida del corsista”. 
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